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INTRODUCTION

Au sein de I'Accueil de Loisirs TDM La Monnerie, les temps d'animation périscolaires permettront
de proposer aux enfants un panel d'activités variées visant a participer a leur épanouissement et a
leur éducation.

C'est dans ce cadre que I'équipe d'animation de 'ALSH TDM La Monnerie, lors de ces temps la,
s'attachera a développer ce projet pédagogique.

L' Accueil de Loisirs est un lieu de vie collectif, dans lequel on trouve le bien étre du « vivre
ensemble » car il favorise la mixité, les rencontres, les découvertes, les apprentissages...

Il permet de se confronter a l'autre : on donne son avis, on écoute, on s'affirme , on tolere... et
permet aussi d' apprendre d'autrui, ainsi que de gagner de la confiance en soi.

Et chaque journée, matinée ou aprés-midi passés a I'Accueil de Loisirs seront riches en animations
ou le jeu sera toujours roi.



1. LE CONTEXTE

1.1 L'ENVIRONNEMENT

L'Accueil de Loisirs de la Communauté de Communes Thiers Dore et Montagne de La
Monnerie-Le Montel se situe 3, rue de I'église, en amont du centre bourg de la localité et a coté du
quartier du Montel, ce qui lui confére une position centrale dans la commune.

La commune de La Monnerie-Le Montel fait partie de la communauté des communes Thiers Dore
Montagne et se situe a 7 kilometres de Thiers.

L'ALSH jouit d'une bonne situation géographique sur la Montagne Thiernoise car il occupe une
position géographique centrale vis a vis des communes avoisinnantes.

Cela permet aux familles d'avoir un acces facilité ; quand elles se rendent sur leur lieux de travail,
elles conduisent leurs enfants sans faire trop de détour pour conduire les enfants a ' ALSH.

L'Accueil de Loisirs est organisé par la Communauté de Communes Thiers Dore et Montagne
63300 THIERS.

Il fonctionne les mercredis en périscolaire et pendant les vacances scolaires.

Il est dirigé tout au long de I'année par une directrice permanente : Madame Ghislaine RIBEIRO.

L'Accueil de Loisirs est implanté au centre de La Monnerie; a proximité des champs, des bois, des
étangs... dans un milieu naturel propice aux jeux extérieurs, aux balades, a la découverte de la
nature et qui permet a 1'équipe d'animation de sensibiliser les enfants a la protection de leur
environement.

Les infrastructures existantes au plan d'eau de Saint Rémy sur Durolle (a environ 4 kilometres) offre
un parc de loisirs, une piscine, un mini golf, un parcours de santé et plusieurs aires de jeux...

Les régions thiernoise et clermontoise offrent des structures sportives, culturelles et de loisirs qui
permettent aux enfants de découvrir et de s'enrichir de nouvelles connaissances, en complétant les
activités proposées sur place par I'Accueil de Loisirs.



1.2 LES LOCAUX

Et les moyens pour les activités proposées

Des lieux sont adaptés en fonction des projets pédagogiques, des projets d'animations et si
possible des souhaits des enfants.

Le projet pédagogique est adapté en fonction des lieux, du matériel et du budget alloué que
I'organisateur propose.

L'Accueil de Loisirs dispose :

- d'un batiment type « maison familliale » disposant de plusieurs salles sur un rez de chaussée et
un étage ; dont certaines sont réservées a l'accueil des plus jeunes ( notamment du matériel
adapté a leur taille). Le rez de chaussée est destiné aux moins de 6 ans tandis que le ler étage est
réservé au plus de 6 ans.

- d'une salle attribuée a la cantine, cependant en dehors des repas elle peut, s'il est nécessaire, se
transformer en salle d'activités. Elle est par la suite remise en « 1'état cantine ».

- d'un bureau pour la direction, le secrétariat...
- de deux terrains de jeux situés autour de I'Accueil de Loisirs
Nous utilisons aussi certains terrains communaux a proximité de I'Accueil de Loisirs propices a

l'organisation de jeux et l'aire de jeux communale qui est équipée de jeux de plein air.

Les déplacements nécessitant un moyen de transport sont effectués en cars, loués, en général,
aupres d'une société de transport thiernoise.

Matériel permettant les activités sur place :

télévisions ( pour permettre la diffusion des lecteurs DVD )

1 magnétoscope 1 lecteur DVD 1 lecteur CD 1 lecteur radio cassettes
1 bibliothéque pour les plus grands, une pour les plus jeunes

jeux divers d'intérieurs et de plein air, matériel pour les jeux extérieurs

1 baby foot, 1 billard, 1 ping pong, 1 curling

jeux de société et d'éveil en fonction de 1'dge des enfants...

du matériel pour toute les activités manuelles, art plastique, petit bricolage...

Pour chaque activité organisée les mercredis, un budget est alloué.



1.3 LES HORAIRES D'OUVERTURE

L'Accueil de Loisirs est ouvert les mercredis en périscolaire de septembre a juillet.
Les horaires d'ouverture sont de 7H15 a 18H15.
Les formules proposées pour ces mercredis sont au nombre de 4 :

- le matin avec le repas de 7H1S a 18H15
- l'aprés- midi seulement de 13H15 a 18H15
- la formule sortie école de 11h30 a 18H15 ( pour les communes qui ont

maintenues I'école le mercredi matin notamment)
- la journée entiere de 7H1S a 18H15

1.4_LE PUBLIC ACCUEILLI

La capacité d'accueil est de : 16 enfants de moins de 6 ans et de 24 enfants de plus de 6 ans.
L'accueil des enfants est a partis de 3 ans.

11 s'agit d'un public résidant sur les communes de la Montagne Thiernoise.
Des enfants sont aussi issus de familles habitant les hauts de Thiers et aussi de communes plus
¢loignées ; les parents travaillant sur les zones d'activités de la Monnerie-Le Montel par exemple.

Suivant I'effectif, deux ou trois groupes pourront étre formés :
- les3 ansa6 ans

- les7a10ans

- les plus de 10 ans

Cependant si 'effectif est moindre et que les activités s'y prétent, les plus jeunes pourront participer
aux activités des plus agés; celles-ci sont adaptées pour les plus jeunes. Les animateurs étant aupres
d'eux pour les guider, les assister et assurer leur sécurité.

Les enfants de 4 a 6 ans seront motivés par le fait de « participer aux jeux des plus grands », l'envie
de faire « comme eux »... ce qui permettra de créer un dynamisme, une communication entre les
enfants de divers dges... Quand aux plus grands ils trouveront ici I'occasion de se « responsabiliser »
vis a vis des plus petits.



1.5 LES TARIFS

Les tarifs différent suivant la formule choisit pour fréquenter 1'Alsh le mercredi.
Les tarifs sont établis en fonction du quotient familial.
Un supplément est demandé lors des sorties ou paiement d'un intervenant.

Se rapporter a la grille tarifaire en annexes.



2. L'ENCADREMENT:
L'équipe pédagogique
L'équipe d'animation

Autour du projet pédagogique c'est toute une équipe qui se met au travail pour atteindre les
objectifs que nous avons définis au préalable dans ce projet.

Le personnel d'encadrement se compose :

- d'une directrice permanente
- d' une directrice adjointe
- d'une animatrice permanente

- si l'effectif l'impose, des animateurs - trices temporaires supplémentaires sont recrutés
- des stagiaires BAFA interviennent également

- des bénévoles peuvent également intervenir

- des intervenants spécialisés dans une discipline...

L'équipe s'engage a faire respecter le Projet Educatif et le Projet Pédagogique, a respecter le
réglementation, la législation relative au travail avec les enfants.

Les informations seront disponibles dans le bureau et on pourra utiliser internet pour trouver des
réponses a des interrogations.

Les animateurs devront étre vigilants sur l'utilisation du matériel pouvant s'avérer dangereux en cas
d'utilisation malveillante et prévenir les conduites a risques.

L'équipe veillera constamment a la sécurité physique, affective et morale des enfants.

Les animateurs s'engagent a préparer et a développer des projets d'animations qui devront satisfaire
au maximum les souhaits des enfants.

Les besoins physiologiques des enfants selon les ages seront respecter (rythme, repos, repas, goiter,
boissons, hygiene...).



2.1 LE ROLE DE LA DIRECTRICE

Elle s'engage a informer les animateurs et les familles des projets éducatif et pédagogiques, a leur
diffuser les activités proposées, le réglement intérieur et toutes informations qu'ils sont en droit de
connaitre. Ainsi elle se doit d'étre disponible pour les enfants, les parents et les animateurs.

Elle gere, coordone et contrdle les activités de 1'équipe d'animation ; elle intervient sur les
animations.

Elle est présente sur le terrain notamment auprés des animateurs stagiaires.

Elle assure son role de formatrice dés que cela est nécessaire et devra savoir orienter les animateurs
et leur faire partager son expérience.

Elle devra gérer les conflits s'il en existe au sein de I'équipe d'animation et ceux des
Elle assure une partie de la gestion financiere et administrative de I'Alsh.

Elle assure la communication au travers des médias, envers les partenaires et les différentes
structures administrativede tutelle et du territoire.



2.2 LE ROLE DE L'EQUIPE D'ANIMATION

Aupres des enfants :

- Elle est garante de la sécurité physique, affective et morale des enfants.

- Elle leur propose des activités et des jeux, elle les encadre lors des sorties et doit savoir
« rebondir » lorsqu'une activité ne fonctionne pas tres bien.

- Elle sait adapter les activités a 1'age des enfants.

- Elle sollicite sans forcer.

- Elle gére I'activité complétement de la préparation jusqu'au rangement et a la remise en 1'état
des lieux.

- Elle est garante de la sécurité des enfants.

- Elle respecte les enfants en tant qu'invidus a part entiere au sein du groupe.

- Elle connait et s'informe de la législation en vigueur.

- Elle signale tout incident a la directrice.

- Elle met des régles de vie en place vis a vis des différents groupes d'enfants, les
communique et montre 1'exemple.

- Elle a une certaine autorité : elle se fait respecter sans se faire craindre.

Avec ses collégues :

- Elle respecte ses collegues.

- Elle travaille en équipe en écoutant les autres.

- Elle participe de fagon active aux réunions de préparation.

- Elle accepte de se remettre en question.

- Elle sait se positionner sur ses actions et au sein de 1'Accueil de loisirs.

- Elle fait remonter les informations sur toute l'activité de la vie quotidienne, des
animations et concernant chaque enfant si besoin.

Avec les parents :

- Elle donne les renseignements aux parents sur la journée de leur enfants et
tout autre information indispensable.

- Elle rassure les parents se manicre positive (sans dramatiser)

- Elle est présente au moment de l'accueil et au moment du départ.

- Elle oriente les parents vers les personnes de 'équipe qui sont en mesure de
répondre a leurs interrogations.

Les régles de vie des adultes :

- Interdiction absolue de fumer en présence des enfants et a l'intérieur des locaux.

- Alcool et drogues sont illicites.

- Aucun acte de violence verbale ou physique sera toléré.

- L'usage des portables pour communications personnelles en temps d'activité et de travail en
général ne sera pas admis sauf urgence ou apres accord avec la direction.

- Les pauses devront étre équitables et ne pas avoir lieu sur de moments « clés » ou toute
1'équipe doit étre disponible.



3. LES OBJECTIFS

3.1 LES OBJECTIFS EDUCATIFS

Pendant le séjour, toute I'équipe d'animation s'attachera a répondre aux besoins et intéréts
des enfants :

- Garantir la sécurité physique, morale et affective des enfants

- Respecter les rythmes, les besoins physiologiques et biologiques des enfants

- Permettre aux enfants de s'amuser, de découvrir et respecter 1'environnement qui les entoure et
les initier a I'écocitoyenneté

- Aider les enfants a devenir autonomes en leur permettant de s'exprimer, donner leur avis, de se
mesurer aux autres mais aussi de connaitre leurs corps( ses besoins, ses forces, ses faiblesses)

- Sensibiliser les enfants an la vie collective, se socialiser et acquérir une attitude citoyenne : se
respecter, respecter l'autre, jouer avec l'autre et accepter les différences et avis divergents

- Satisfaire au maximum a leurs besoins et envie de connaissances et d'apprentissages
- Développer les capacités de I'enfant et sa personnalité

- Favoriser le relationnel entre tous



3.2 _ LES OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

OBJECTIFS et MOYENS OPERATIONNELS

OBJECTIFS OBJECTIFS MOYENS
PEDAGOGIQUES OPERATIONNELS
Favoriser I'autonomie :
Permettre a  l'enfant de|Amener l'enfant a gérer son|Accompagnement des
développer son autonomie dans|passage aux toilettes ( moins de | animateurs.

la vie quotidienne.

Permettre a l'enfant d'avoir la
libert¢é de choix dans ses
activités du mercredi.

Développer les facultés
psychomotrices de I'enfant et
les renforcer.

Transmettre, montrer, répéter
les conseils de  sécurité
physique, sanitaire, affective,

morale aux enfants ;

6 ans).

Amener l'enfant a ranger le
matériel d'activités, aider a
ranger les assiettes et couverts
en fin de repas pour débarasser
les tables.

Amener l'enfant a gérer et
prendre soin de ses affaires
personnelles.

Laisser l'enfant actif dans ses
choix d'activités.

Amener l'enfant a étre force de
propositions.

Affiner les  gestes, les
mouvements, la dextérité des
enfants lors des jeux et des
activités. Coordination main
-oeil.

Inculquer aux enfants la notion
de sécurité dans ces domaines
et leur montrer les manicres de
les appliquer .

Développer la confiance en eux.

Amener l'enfant a faire seul ;
Mise a disposition de matériel
de rangement.

Indication du lieu.

Porte manteau personnalisé.

Mise en place de coins
permanents ou I'enfant peut
choisir et aller a sa guise (coin
bibliothéque ,coin dessins, coin
jeux de sociétés et divers, coin
baby foot, billard...) ;

Mise en place de boite a idées.
Infos sur les ateliers, lesquels
peuvent €tre tournants ;

Un animateur peut &tre volant
pour permettre un acces a
l'atelier a tous les enfants en
méme temps.

Activités « sportives » ludiques
(adapté pour les moins de 6
ans).

Jeux spécifiques: cerceaux,
cordes a sauter, ballons...

Gym douce.

Expression corporelle.

Danse.
Activités
plastiques...

manuelles, arts

Lectures, films...
Situations concretes.
Accompagnement des
animateurs, félicitations de leur
part et encouragements.
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Développer la socialisation :

Développer I'esprit d'équipe et
la coopération entre les enfants.
Privilégier l'esprit et la maniére
du bien vivre ensemble en
collectivité.

Permettre a lenfant de
s'exprimer et d'agir au sein du
groupe.

Développer le respect envers
les autres, de soi, du matériel,
des locaux, lors des sorties, des
rencontres.

Faire connaitre a l'enfant les
différentes étapes de la vie.

Mettre en place des jeux
collectifs, faire des projets
communs , mélanger les classes
d'ages quand cela est possible

pour que les enfants
s'entraident.
Permettre a l'enfant de dire,

raconter, de montrer, de réaliser.

Apprendre a l'enfant a écouter
l'autre, a ranger, a avoir soin du
matériel, a laisser des espaces
de vie propres, a étre vigilant
quand a son hygi¢ne et
I'hygiéne des autres.

Développer des
intergénérationnels.

projets

Jeux collectifs.

Groupes d'enfants hétérogenes
quand cela se peut moins de 6
ans et plus de 6 ans.

Au cours des jeux et des
activités tous les enfants
s'expriment.

Les animateurs accompagnent
les enfants dans la prise de
parole et dans la réalisation des
jeux et des activités.

Les régles de vie peuvent é&tre
¢tablies avec les enfants et
présentées par eux.

L'exemplarité des animateurs, la
disponibilit¢é des animateurs
pour montrer et expliquer.

La vigilence des animateurs sur
l'attitude non conforme aux
régles de vie établies de la part
des enfants.

Rendre accessible les moyens
de rangement.

Mettre en place des activités et
du relationnel avec une maison
de retraite.
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Apprendre par le « jeu » :

Favoriser
I'enfant.

l'imaginaire

Favoriser la créativité

I'enfant.

Développer ses sens.

Découvrir et respecter
environnement, la nature,
animaux.
Apprendre

l'expérimentation ludique.

chez

chez

son
les

par

Se fondre dans un monde
imaginaire.
Donner libre cours a

l'imagination de l'enfant pour
qu'il réalise sa propre création :
complément des activités que
lui propose I'équipe d'animation
et droit a sa liberté créative et a
I'épanouissement de sa propre
personnalité.

Permettre a  lenfant de
développer ses cinq facultés
sensorielles.

Mettre en place des activités ou
des sorties permettant la
connaissance et la conduite a
tenir pour la préservation.

Mettre en place des animations
ou l'enfant peut expérimenter
par le jeu toutes sortes
d'expériences et de réalisations
scientifiques ludiques.

Grands jeux collectifs.
Ateliers théatre.
Jeux de role.
Organisation
spectacles.

Les contes...

de petits

Ateliers créatifs libres.

Ateliers créatifs a théme mais
ou l'enfant donne libre cours a
ses envies créatrices

Par le biais d'activités sur le
golt, la semaine du golt a
I'honneur par exemple.

Activités sur la vue :
observation des insectes a la
loupe par exemple.

Activités sur l'odorat : création

d'un carnet de senteurs par
exemple.
Activités sur l'ouife: quizz
musical
Activités  sur le toucher :

réalisation d'une sculpture en
argile.

Création d' un carré de jardin.
Sorties nature.

Jeux collectifs théme nature. ;
Sortie a la ferme pédagogique.
Sensibilisation a la protection
de I'environnement : jeux autour
du tri...

Fabriquer du slime.

Réaliser une éruption
volcanique ( vinaigre blanc,
bicarbonate de soude, colorant
alimentaire)
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4. LES PROJETS D'ACTIVITES

4.1 LES ACTIVITES PROPOSEES

L'équipe d'animation est en charge du planning d'activités des mercredis matin et aprés-midi lors
des réunions de concertation et de préparation. En toutes circonstances, la sécurité sera privilégice.

Les activités ont un but éducatif et ludique ; elles font partie de projets d'animation spécifiques pour
une durée donnée ; exemple les mercredis d'un trimestre, mercredi aprés mercredi... suivant un
theme ou non, en fonction des saisons.

Proposer des activités pour que ' enfant y trouve plaisir et enrichissement en mettant en place des
animations diversifiées, ludiques, en intégrant ce dernier autant qu'il se peut dans le fonctionnement
du mercredi périscolaire.

Les souhaits et envies des enfants pourront étre pris en considération pour fixer les activités
(discussion, sondage, boites a idées...).
Les activités plébiscitées pourront étre reconduites.

I est possible pour certaines activités de prévoir des temps pendant lesquels les enfants prendront
une part active a leur préparation.

Les jeux et activités seront adaptés en fonction de chacun (age, capacités...). Les projets
d'animations présentés devront permettre avant tout a l'enfant de découvrir et d'acquérir des
nouvelles connaissances, de jouer avec plaisir.

Sa participation devra se faire dans un esprit ou la compétition et la situation d'échec devront étre
limitées et controlées par les animateurs.

L' enfant participera autant que possible au rangement des ateliers en fin d'activité, il sera sensibilisé
au respect du matériel et des locaux.

Les bois et les champs alentours permettent des promenades, des espaces de jeux et de plein air,

avec pour certains des équipements existants (utilisation par exemple des parcours de santé, aire de
jeux municipale et de leurs installations pour divers jeux extérieurs).

Des animations liées a I'environnement :

Visant la découverte par les enfants de la nature, faune et flore, sont mises en place afin de
sensibiliser a l'importance et aux role de chacun d'entre nous pour sa préservation. Les enfants
pourront prendre conscience des ressources existantes, et s'en servir pour jouer, créer tout en étant
sensibilisés a l'importance de les respecter. Des projets, des actions seront mis en place par les
enfants et les équipes d'animations visant une prise de conscience collective et individuelle de la
nécessité de s'impliquer dans la vie quotidienne sur ce sujet.

- Mettre en place des ateliers d'activités manuelles en se servant d'objets déja utilisés et
destinés a étre jetés : apprendre a leur donner une seconde vie en les réutilisant d'une autre
maniere...

- Proposer des animations axées sur le tri ( par le toucher reconnaitre les déchets, classer par
matiere : jeu en équipe, relais... )
12



- La découverte et I'observation des manifestations de la vie animale et végétale

- La découverte des ruisseaux et rivieres ainsi que 1'écosystéme permettra une
sensibilisation sur le théme de I'eau

- La cueillette de fleurs et de plantes en vue de la réalisation d'herbiers

- La cueillette des chataignes par exemple en vue de la réalisation d'activités ou pour
consommer lors du goiter...

Les animations sous forme de « grand jeux collectifs »:

Visant a favoriser l'esprit d'équipe, l'entraide et la coopération, la communication et les talents de
chacun, la prise de conscience de la complémentarité de chaque enfant.

Exemples de jeux :

- Grand jeu de l'oie avec des questions appropriées aux différents groupe d'dge sont a
découvrir en milieu extérieur (forét, pré,...) et permettent d'avancer sur le parcours.

- Rallyes pédestres. chasses au trésor : l'activité sera prévue en fonction de 'age des
enfants, procurant une activité physique, un dynamisme de découverte et de recherche.

Les activités extérieures a I' Accueil de Loisirs et en partenariat

- Déplacement et visite a la bibliothéque municipale de Thiers ou de la Monnerie : I'enfant peut
feuilleter, lire, apprendre avec l'aide des animateurs. Il pourra profiter du cadre et de
I'agencement des locaux et partager ses découvertes avec les enfants rencontrés sur place.
Rencontre et partage de spectacle organis¢ par la bibliotheque.

- Déplacement a la maison de retraite communale pour des activités intergénérationnelles :
Les échanges intergénérationnels revétent une grande importance dans notre société; les enfants

cotoient beaucoup moins les personnes vieillissantes et la communication, les échanges lors des
ces rencontres permettent de se retrouver, de se comprendre, de se rapprocher...

- animations autour du jeu de société

- partage du gofiter commun

- assister a un spectacle en commun...

- présentation des enfants pour Halloween et Carnaval
- visite a Noél autour d'un projet d'animation

Des partenariats avec des associations sportives, des intervenants extérieurs proposant des activités
dans des domaines habituellement moins ciblés tels que les expériences scientifiques par exemple...
que nous proposons de maniére ludique : Association les Petits Débrouillards

Des partenariats avec la municipalité de la Monnerie sont développés au gré de I'année : ateliers
décoration du sapin de Noél implanté sur le terrain de 1'Accueil de Loisirs pour tout le quartier
avoisinnant pour permettre aux enfants de réaliser un projet commun pour la communauté. Tout au
long de I'année d'autres animations se mettent en place au gré des pprtunités qui se présentent a
nous. Si enfants et animateurs sont d'accord ; tout est organisé afin que le projet aboutisse.
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D'autres activités permettant la mise en oeuvre de notre projet pédagogique :

Pour développer la dextérité, l'imagination créative, faire prendre conscience du pouvoir de
réalisation, de transformation de la matiére, connaitre les outils et techniques.

- Les différents supports pouvant étre utilisés : pate a sel, argile, et tous autres matériaux qui
permettent aux enfants de créer diverses réalisations.

- La patisserie sera une activité ou les regles d'hygiene seront rappelées et mises en pratique
(lavage des mains avant et apres l'activité...).
- Découverte des différents ingrédients
- Découverte des différents ustensiles...
- Découverte des recettes

Les activités d'expression:

Le chant, la danse, les mimes, le théatre, les déguisements et le maquillage lors notamment de fétes
(telles que : Halloween, Mardi-gras). Certaines activités pourront aboutir a la mise en place d'un
spectacle, lequel donnera lieu a une représentation en fin d'année scolaire.

Halloween et Mardi-gras seront propices a un défilé dans le bourg de la commune

Les enfants de tous ages pourront s'ils le désirent se produire dans les minis représentations en cours
d'année, ils seront encadrés et guidés par leurs animateurs qui seront a leur écoute. De plus, des
ateliers de créations de décors et costumes pourront étre mis en place. Un spectacle de fin d'année
scolaire pourra €tre ¢laboré et donner lors d'une représentation le jour de la féte de 1'Accueil de
loisirs ou seront convié du public et les familles.

DES ACTIVITES DESTINEES PLUS PARTICULIEREMENT AUX MOINS DE 6 ANS

L'enfant découvre 1I'Accueil de loisirs aprés la créche, le multi accueil, I'assistante maternelle,
la garde par la famille... ainsi pour lui c'est nouveau : I'équipe d'animation doit donc étre
vigilente pour lui donner des repéres dans le temps, dans l'espace et veiller a ce qu'il se crée
pour cet enfant des relations interpersonnelles .

Ainsi les enfants de 3ans a 6 ans vont apprendre et ou continuer leur cheminement vers
I'autonomie avec I'aide de leurs animateurs :
- dans la vie au quoidienne au sein de 1'Alsh
dans leurs activités individuelles et collectives
lors des sorties organisées
par la communication qui s'installe entre nous tous ...

- Ateliers d'expression corporelle :
Faire prendre conscience a l'enfant que son corps s'entretient et qu'il sert a s'exprimer, mise en
place d'ateliers d'expression corporelle avec des mouvements gymniques simples, expression
corporelle accompagnée de musique, évolution des enfants sur des parcours balisés, découverte
d'activités sportives...
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- Atelier découverte du livre :
L'animateur-conteur lit un livre aux enfants, ou 1'un d'entre eux raconte et/ou mime l'histoire
aux autres enfants.

- Expression musicale :
Sensibiliser a la musique grace a plusieurs supports: connaitre divers instruments de musique,
chanter, danser, utiliser certains instruments... les instruments a percussion seront privilégier:
plus facile d'acces et apprentissage ludique.

- Les activités manuelles tiennent une place importante de facon a permettre aux enfants de
développer leur dextérité, la maitrise des techniques de création, comprendre leur capacité
de transformer les matiéres, étre sensibilisés au recyclage dés leur plus jeune age: créer
avec du matériel de récupération (bouteilles plastiques, pots de yaourt,...).

- Les jeux éducatifs qui permettent le développement de I'enfant en général.

4.2 LES TEMPS LIBRES et LES TEMPS CALMES

L'enfant a besoin de moments ou les animations ne lui sont pas imposées pour
pouvoir « décompresser » de la vie en collectivité et acquérir une autonomie dans la
gestion de ses temps de loisirs. De plus a certains moments I'enfant a le droit, le
besoin, la liberté de ne rien faire... il a le droit de révasser, d'observer, de se reposer.

Pour cela, I'équipe d'animation proposera aux enfants des moments ou ils pourront sortir du cadre
des activités dirigées, dans les conditions de sécurité requises et en mettant a disposition du public
les moyens humains et matériels nécessaires.

Les temps calmes ou I'on se repose assis, sur les couchettes, sur les poufs sont importants chez les
tous jeunes, mais aussi chez les plus grands, les animateurs veilleront a leur proposer ces moments
de récupération.

La sieste sera proposé au 3 ans et demi a 5 ans apres le repas, si 1'on ne trouve que peu d'adeptes un

temps calme sera toujours organisé pour cette tranche d'ages ou le conte, la lecture, le visionnage
d'une vidéo relaxante, 1'écoute d'une musique douce... seront les activités d'animations dominantes.
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5. LA VIE QUOTIDIENNE A L'ACCUEIL DE LOISIRS
S.1 L'ENANT AU SEIN DE L'ACCUEIL DE LOISIRS

- Les animateurs doivent étre des référents pour les enfants : se faire respecter
sans se faire craindre : pour cela ils doivent étre a I'écoute des enfants; leur
apporter aide et réconfort si besoin.

- Ils doivent leur présenter les regles de vie a respecter qui ont été préalablement
définies par 1'équipe ou avec eux.

- S'il y a un probléme parler, expliquer, s'expliquer, responsabliser, sanctionner en
dernier recours si besoin... le bureau de la directrice doit étre aussi une ultime solution.

5.2 LA SECURITE

Tous les membres de 1'équipe assurent la sécurité sur ' Accueil de Loisirs et lors des sorties.

Les enfants quant a eux en respectant les régles de vie et les consignes que leur prodiguent les
animateurs participent eux aussi a la sécurité de tous.

Toute I'équipe doit respecter la réglementation relative aux Accueils de Loisirs sans
hébergement, aux instructions départementales, voir communales, au sein de la structure et en
dehors si déplacements, sorties.

La réglementation et les divers documents s'y rapportant sont a disposition au bureau de
'Accueil.

Communication, renseignements seront prodigués de manicre transversale dans 1'équipe.

Enfants et animateurs doivent respecter les régles de vie définies en commun.

Les animateurs seront chargés de les transmettre aux enfants et d'en élaborer avec eux.

Lors de la mise en place de projets d'animation penser a identifier les risques sécuritaires éventuels,
les noter pour éviter les incidents et pouvoir prendre les mesures nécessaires lors du déroulement
des actions( ex: escaliers = descente dans le calme du groupe d'enfants).

Lors des sorties :
- penser a vérifier et emmener la trousse de secour
- établir et emmener la liste des enfants (laisser un double pour 1'Accueil)
- laisser son itinéraire (méme pour une courte promenade)
- vérifier la tenue vestimentaire des enfants
- emporter eau et gobelets
- penser a pouvoir se replier en cas d'orage ou de gréle
- prévenir en cas de retard au retour

Sur la route en groupe appliquer la réglementation relative aux déplacements a pieds.
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S .3 EN CAS D'ACCIDENT

- garder son calme au maximum
- mettre la victime en sécurité (un animateur reste aupres d'elle)
- placer le groupe a I'écart et le rassurer (un animateur aupres de lui)

- appliquer la procédure d'alerte des secours : qui on est, ou on est, décrire la
victime et les symptomes, donner son numéro de téléphone .

- prévenir I'Accueil de loisirs et la directrice

5.4 L'ACCUEIL - LE DEPART

Lors de I'accueil les animateurs sont a I'écoute de infos que leur donne les parents et notent pour la
transmission aux collégues.

Ils s'attachent a offrir un accueil bienveillant et chaleureux notamment aupres des plus jeunes, des
enfants introvertis, timides ou qui fréquente 1'Accueil de loisirs pour la premiére fois.

Lors du départ des enfants les animateurs donnent les informations aux parents qui le demandent
sur la journée écoulée, s'ils ne peuvent répondre s'informent aupres de collégues ou de la directrice.
Les animateurs doivent faire remonter aupres de la direction toutes informations qu'ils jugent
nécessaires recenséees a l'accueil comme au départ.

Les enfants seront « rendus » aux personnes mentionnées dans la fiche de renseignements, si une
autre personne doit venir récupérer I'enfant il faut que ce soit signalé par les personnes qui viennent
habituellement chercher I'enfant. Eventuellement une carte d'identité pourra étre demandée ou nous
pourrons appeler parents ou tuteurs... sur le moment pour bien avoir la confirmation.

5.5 LE REPAS — LE GOUTER

Une sensibilisation sera effectuée aupres des enfants sur la nécessité de varier et d'équilibrer son
alimentation (lors des repas, des jeux, de discussions...) et d'éviter le gaspillage.

Les menus seront affichés : informations pour tous.
Les regles d'hygiene seront affirmées (lavage des mains...)

Les repas seront des moments de convivialité et d'échanges (sans cri, trop de bruit et déplacements
intempestifs)

Les plus jeunes seront progressivement amener a 1'autonomie.

Les plus grands pourront étre chargés de responsabilités s'ils le désirent (empiler les assiettes et
débarasser les tables par exemple)
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5.6 LE SANITAIRE

La directrice ayant recueilli les informations sur les fiches confidentielles de santé transmet les
informations nécessaires aux animateurs : allergies alimentaires et autres, précautions particuliéres a
prendre... Tout ceci est consigné par écrit, consultable a tout moment, la communication sur ce sujet
est mise a jour chaque journée le matin et en fin d'aprés-midi si possible, de méme que toute autre
information nécessaire concernant chaque enfant.

Les trousses de secours seront vérifiées, mises a jour, emportées par chaque groupe de sortie.

Les « petits soins » effectués par les animateurs sont consignés dans le cahier d'infirmerie chaque
jour.
Une attention particuliere est demandée pour les 4/6 ans qui ont besoin de plus de repéres, moins

d'endurance et une concentration plus courte.

Lors des sorties pleine nature quand il fait soleil les animateurs devront protéger les enfants en
surveillant qu'ils aient mis : casquettes, chapeaux, créme solaire et leur proposeront souvent de
boire de I'eau.

Toute 1'équipe chaque année aura connaissance des recommandations envoyées par la DDCS.
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6. EXEMPLE D'UNE JOURNEE DU MERCREDI
PERISCOLAIRE

7h15 : Animateurs — Directrice : infos sanitaires et autres concernant les enfants

7h15-9h00 : Accueil et temps libres ou temps calmes

9h00-11h1S : Activités organisées (si I'enfant le souhaite; activité libre mais dans le périmetre
de I'activité organisée)

11h15-11h45: préparation au repas (passage toilettes, lavage mains )
11h45 : début du repas

12h45-13h30 : Temps calme, lecture dans la salle bibliothéque pour les plus jeunes,sieste
visionnage vidéo, jeux calmes

13h30-14h: Accueil des enfants fréquentant 1I' Accueil de loisirs I'aprés-midi et temps libres

14h00 : Début des activités ou départ si sortie

16h : Goiiter

16h30 — 17h15: reprise d'activités si a terminer ou ateliers libres

17h1S - 18h15 : Fin des activités prévues — Temps jeux et activités libres et ou calmes
Retour des enfants dans leur familles

18h00-18h15: Evaluations de la journée- infos concernant les enfants et I'organisation du
mercredi en général
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7. LES EVALUATIONS

Les objectifs de 1'équipe d'animation seront de faire passer des moments de détente et de
jeux, de loisirs, de découvertes, dans une prise en charge des enfants aussi globale que possible.
Cette dernicre, se retrouvera autant dans 1'encadrement sécuritaire que dans l'aide, 1'écoute,
l'attention, 1'assistance, 1'éveil a la curiosité, la motivation, que sauront transmettre les animateurs
vis a vis des enfants.

Pour parvenir a mettre en place les activités, I'équipe d'animateurs se réunira plusieurs
fois par semaine.

D'autre part, des plages de temps seront aménagées pour faire le bilan des animations,
communiquer et résoudre les problémes ou difficultés qui pourraient survenir.

L'évaluation du projet pédagogique aura lieu chaque semaine ; une fois le mercredi effectué.
Parfois on prendra plus de temps pour en évaluer tous les domaines.

- Comment : des temps seront dégagés les jeudis ou pour une évaluation une date sera fixée.

- Sur quoi :
- les objectifs pédagogiques
- I'organisation du fonctionnement de 1'Accueil
- le repas et le gotiter
- les animations en général
- le ressenti des enfants (satisfaction, souhaits, propositions sur le programme
d'animations...)

Cette ¢évaluation permettra ainsi de remédier a d'éventuels dysfonctionnements d'améliorer
l'existant, de « faire vivre » le projet pédagogique au maximum.

Cette démarche globale au sein de I'Accueil de Loisirs de I'A.E.P La Monnerie permettra un accueil

de I'enfant dans une atmospheére positive ou il pourra jouer, créer, découvrir et apprendre, tout en
étant dans un environnement propice a son « épanouissement » et a son bien-étre.

Ghislaine RIBEIRO,
directrice de I'Accueil de Loisirs TDM La Monnerie.
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ANNEXES



PROJET EDUCATIF ACCUEIL DE LOISIRS SANS
HEBERGEMENT Communauté de Communes THIERS DORE et
MONTAGNE

La Communauté de Communes Thiers Dore et Montagne organise sis « rue de
I'église » & La MONNERIE, un Accuell de Loisirs sans hébergement destiné aux
enfants de la commune et des communes environnantes.

Objectifs communs a tous les enfants

Le premier objectif affecté a l'accueil de loisirs est de veiller a la sécurité des
enfants : sécurnité affective, morale et physique. Cet objectif sera rappelé constamment a
I'équipe d'ammmation.

Le deuxiéme objectif est de favoriser la socialisation des enfants, de les
sensibiliser 2 la vie collective : apprendre a se respecter, a respecter l'autre, a partager, a
connaitre et admettre l'autre et la différence.

Le troisitme objectif, propre i notre territoire (situé en zone péri urbaine, il
concentre un nombre important de familles rencontrant des difficultés matérielles,
financieres ou morales qui ont pour conséquences notamment de priver les enfants de
l'accés au sport, A la culture...), est de favoriser l'accés A des loisirs de qualité aux
enfants en nous préoccupant notamment de ceux se trouvant dans des familles en

difficultés...



Enfants de moins de 6 ans

L'accuell au centre doit permettre de satisfaire les besoins vitaux (manger,
dormir), les besoins de sécunté, d'atfection, de réconfort.

Sont privilégiées les actions permettant aux enfants d'apprendre, d'explorer,
d'imaginer, de communiquer et de s'atfirmer.

Enfants de 7 3 12 ans

Sont privilégiées les activités sociales permettant I'intégration au groupe, le
partage, la communication, la prise de responsabilité.

Les enfants seront mvités a s' exprimer, a créer, a la découverte.
Dans un méme temps, 1ils se confronteront a la regle et a la morale.



REGLEMENT INTERIEUR DE L'ACCUEIL DE LOISIRS SANS
HEBERGEMENT TDM LA MONNERIE

Accueil de Loisirs 3 rue de 1'église 63650 LA MONNERIE — LE MONTEL
Tél : 04.73.51.41.55

E mail : centredeloisirsaep@sfr.fr

Organisateur : AEP La Monnerie — Le Montel 63650

ARTICLE 1 : DEFINITION

L'Accueil de Loisirs de TDM La Monnerie est une entité éducative habilitée pour accueillir de
maniére habituelle et collective des mineurs a I'occasion de leurs loisirs, a I'exclusion de tous
cours ou apprentissages particuliers. (Arrété du 20 mars 1984).

ARTICLE 2 : ACCUEIL DES ENFANTS

1°) Conditions générales :

L'Accuell de Loisirs propose :

4 Formules en temps scolaire le mercredi :

Le matin : 7h 15— 12 h 30 (Repas inclus)

L'aprés —midi : 13 h 15— 18 h 15 ( Accueil avant 13h15 aprés accord avec la structure)
Journée entiére : 7h 15— 18 h 15

Sortie école : 11 h30—-18h 15

2 Formules en temps vacances :

L'aprés —midi: 13 h 15—-18h 15
Journée entiére : 7h 15-18h 15

2°) Formalités d'accueil et obligations des familles pendant les vacances et le
mercredi période scolaire :

Pour les vacances :

Les familles doivent avoir rempli le dossier initial.

Dans la limite des places disponibles les familles inscrivent leurs enfants en journée avec repas de
midi jusqu'au jeudi matin de la semaine précédente .

De méme les familles inscrivent leurs enfants en apres-midi jusqu'au vendredi de la semaine qui
précede une semaine de séjour.

Cependant il convient en reégle générale d'inscrire les enfants a la connaissance du
programme, au plus vite, pour avoir une place assurée et dans le but d'aider 1'équipe
d'animation a organiser les activités, les commandes de transports...



Pour les mercredis en temps scolaire :

Les familles doivent remplir le dossier initial, elles devront préciser chaque mercredi si les enfants
viennent le mercredi suivant si la fréquentation n'est pas réguliére et le type de formule choisie ; elle
consultent les activités proposées ces jours la sur place ou peuvent s'informer par appel
téléphonique ou email.

Au cas ou l'enfant prend le repas de midi a I'ALSH, ce dernier doit le commander ; les
familles doivent impérativement communiquer la présence de I'enfant la semaine précédente :
délai fin de semaine : possibilité de laisser un message téléphonique le week-end.

L'inscription sera définitive lorsque le dossier initial sera complet :
- Fiche de renseignement au nom de I'enfant
- Fiche sanitaire de liaison
- Assurance en responsabilité civile au nom de 1'enfant, celle ci en vue de garantir les
enfants contre les accidents qu'ils pourraient causer a des tiers

et que la fiche d'inscription vacances jointe au programme sera complétée.

L'AEP, quant a elle, a souscrit une assurance en vue de garantir sa responsabilité et celle de son
personnel en cas d'accident pour toutes les activités liées a ' ALSH.

Les parents sont tenus de signaler tout changement d'ordre familial ( adresse, téléphone,,
quotient...) ou relatif a I'enfant.

En cas de séparation des parents, un justificatif précisant les modalités de garde de l'enfant pourra
étre demandé.

Aucun médicament ou traitement médical ne sera donné a 'enfant par 1'ensemble du personnel au
sein de I'ALSH.

Les parents doivent signaler les repas a commander sans porc, les allergies alimentaires ou autres.

3°) Réglements des séjours :

Les tarifs appliqués sont définis en fonction du quotient familial ; ainsi les familles doivent
impérativement fournir leur numéro allocataire CAF.

Elles peuvent présenter leur quotient dans un document « officiel », libellé CAF ou 1'ALSH peut se
charger de récupérer l'information via leur numéro allocataire.

Si la famille ne fournit ni son numéro allocataire CAF, ni ses ressources N-2, ni son quotient
familial certifié¢ ; I'ALSH leur remettra un document a signer attestant qu'ils n'ont fourni
aucune piéce permettant de les situer dans la grille tarifaire de I' ALSH et que par conséquent
ils ont bien pris connaissance que le tarif le plus élevé leur sera appliqué.

Les familles peuvent régler par chéque ou en especes ( un regu ou une attestation de paiement leur
est fourni, ou signature sur le cahier de réglements ALSH AEP La Monnerie) . Une facture leur est
remise qui reprend les présences des enfants en journées et/ou demi-journée, repas et suppléments
sorties.

Les familles peuvent régler en début, pendant ou fin de séjour.

Toute inscription engage la famille : les désistements seront pris en compte pour raison



médicale ou force majeure sur justificatifs.
Le repas commandé sera par contre a la charge de la famille car tout repas commandé sera
facturé par la Communauté de communes THIERS DORE MONTAGNE

ARTICLE 3 : CONDITIONS D'ADMISSIONS DES ENFANTS

L'Accueil de Loisirs accueille les enfants de 3 a 12 ans.

Sa capacité est de 40 enfants au total, soit 24 enfants de plus de 6 ans et 16 enfants de moins de 6
ans.

L'équipe d'animation est composée dune directrice et dune équipe d'animation selon la Iégislation
en vigueur.

Pour venir a I'Accueil de Loisirs en été, les enfants devront étre munis d'un chapeau ou d'une
casquette et, de préférence avec des chaussures de sport.

Pour les activités « Piscine », ils devront apporter un maillot et un bonnet de bain, ainsi qu'une
serviette.

Les gotters sont fournis par I'Accueil de Loisirs et les repas de midi pris sur place sont préparés et
livrés en liaison chaude par le service restauration de la maison de retraite EHPAD « Les Chatilles »
63650 La Monnerie.

En cas de maladie ou d'accident des enfants, les parents seront prévenus immédiatement sous
réserve qu'ils aient laissés un numéro de téléphone permettant de les joindre...

En cas d'impossibilité, les parents autorisent le responsable de 1'Accueil de Loisirs a prendre les
mesures d'urgences nécessaires, et doivent indiquer a l'inscription les coordonnées de leur médecin
traitant.

Aucun jouet susceptible de blesser ou de compromettre a la santé des enfants ne sera laissé a
1'Accueil de Loisirs. Le port des bijoux est fortement déconseillé et reste sous la seule responsabilité
des parents.

Lors de l'inscription, les parents préciseront quelle est la personne, ou les personnes, a qui 1'enfant
sera remis.

En cas d'empéchement des personnes habilitées, la personne déléguée par les parents devra
produire une autorisation écrite des parents, indiquant ses coordonnées et devra justifier de son
identité.

Les parents préciseront €galement si I'Accueil de Loisirs est autorisé a laisser repartir I'enfant seul.

Si personne ne vient reprendre l'enfant, le responsable de 1’Accueil de Loisirs, en accord avec le
président de I'AEP, sera autorisé a prendre toutes les mesures nécessaires pour assurer la sécurité de
l'enfant.

Motif de refus :
- Les enfants atteints d'une maladie contagieuse pendant les délais d'éviction recommandés
- Les enfants qui n'ont pas acquis la propreté
- Les enfants dont les parents ne respectent pas le réglement
- Les enfants mettant en danger les autres et eux-mémes
- Les enfants pour lesquels les réglements séjours n'ont pas été effectués aprés mise en
demeure adressée aux parents sans résultat.







